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MAESTRÍA EN CIENCIA DE DATOS

GUÍA DE ESTUDIO: EXAMEN DE ADMISIÓN DE PROGRAMACIÓN E NGENIERÍA DE SOFTWARE

Programación

1. Razonamiento computacional.
2. Diseño de algoritmos y su representación en psudocódigo.
3. Estructuras de datos simples: arreglos, registros, listas y tablas hash.
4. Reu�lización de código (funciones, bibliotecas y programación orientada a objetos).

Manejo de herramientas computacionales

1. Manejo básico de la lı́nea de comando de UNIX (bash shell).
2. Uso de controladores de versiones (git).
3. Uso básico de debugger y profiler.

Lectura y transformación de datos

1. Lectura y escritura de archivos CSV.
2. Lectura y extracción de información de archivos en formatos JSON y XML.
3. Uso básico de expresiones regulares.


